JUEG-O DE LA MEMORIA

RECORTA Y METCLA LAS CARTAS Y LUEGO DISPONLAS BOCA ABAJO SOBRE LA MESA.
EMPIETA A JUGAR EL JUGADOR MAS JOVEN.

DA LA VUELTA A DOS CARTAS QUE EL ELIJA. PARA INTENTAR RECONSTITUIR UN PAR.
Y SE LAS ENSENA A TODOS LOS JUGADORES:

— §I'LAS DOS CARTAS SON IDENTICAS. LAS CONSERVA Y PUEDE DAR LA VUELTA A OTRAS DOS CARTAS. sI POR CASUALIDAD
ESTAS OTRAS DOS CARTAS TAMBIEN SON IDENTICAS. JUEGA DE NUEVO. Y AS] SUCESIVAMENTE.

— 5| POR EL CONTRARIO. LAS DOS CARTAS NO COINCIDEN. LAS DEJA BOCA ABAJO EN EL MISMO LUGAR.
AHORA LE TOCARA AL JUGADOR SIGUIENTE GIRAR DOS CARTAS.

FINAL DE LA PARTIDA: CUANDO YA NO HAY MAS CARTAS SOBRE LA MESA
GANA EL JUGADOR QUE HA CONSEGUIDO FORMAR MAS PARES.
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